Schachbezirk Oberbayern –Bezirksliga U16


1. Runde am 06.10.2007
Freising

– Windach 
Trostberg

– Haunwöhr
Wolfratshausen
– Ingolstadt-N.
Gräfelfing

– Geretsried
Rohrbach

– Ammersee
2. Runde am 20.10.2007
Rohrbach
 
– Freising
Ammersee
 
– Gräfelfing
Geretsried

– Wolfratshausen Ingolstadt-N. 
– Trostberg Haunwöhr 

– Windach

3. Runde am 08.12.2007
Freising

- Haunwöhr Windach

- Ingolstadt-N.
Trostberg

- Geretsried
Wolfratshausen
- Ammersee
Gräfelfing

- Rohrbach
4. Runde am 12.01.2008
Gräfelfing

- Freising

Rohrbach

- Wolfratshausen
Ammersee

- Trostberg
Geretsried

- Windach
Ingolstadt-N.
- Haunwöhr
5. Runde am 26.01.2008
Freising

- Ingolstadt-N.
Haunwöhr

- Geretsried
Windach

- Ammersee
Trostberg

- Rohrbach
Wolfratshausen
- Gräfelfing
6. Runde am 16.02.2008
Wolfratshausen
- Freising

Gräfelfing

- Trostberg
Rohrbach

- Windach
Ammersee

- Haunwöhr
Geretsried

- Ingolstadt-N.
7. Runde am 01.03.2008
Freising

– Geretsried
Ingolstadt-N.
– Ammersee
Haunwöhr

– Rohrbach Windach
 
– Gräfelfing
Trostberg

– Wolfratshausen
8. Runde am 05.04.2008
Trostberg

– Freising
Wolfratshausen
– Windach
Gräfelfing

– Haunwöhr
Rohrbach

– Ingolstadt-N. Ammersee

- Geretsried
9. Runde am 26.04.2008
Freising

– Ammersee
Geretsried

– Rohrbach
Ingolstadt-N.
– Gräfelfing
Haunwöhr
 
– Wolfratshausen
Windach
 
– Trostberg
SC Ammersee

	1. Jugendleiter
	Frank Alefs, Herrschingerstr. 28,
82266 Inning
Tel.: 08143 / 99 79 97

	Spiellokal
	Nachbarschaftshilfe (UG)
Salzstr. 13, 82266 Inning

	Wegbeschreibung
	Von A96 kommend an der Kirche Richtung Stegen abbiegen, erste Straße wieder links ist die Salzstraße.

	Mannschaftsführer
	siehe 1. Jugendleiter


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	115
	Altmann, Benedikt
	92
	 

	2
	111
	Pressler, Philipp
	93
	1245-13

	3
	117
	Hültenschmidt, Christopher
	93
	880-05

	4
	120
	Bader, Stefan
	93
	1044-07

	5
	122
	Klenk-Swiderski, Richard
	96
	859-04

	6
	121
	Stierstorfer, Emanuel
	94
	845-05

	7
	114
	Maier, Christian
	94
	714-04


SK Freising

	1. Jugendleiter
	Christoph Zill, Auweg 92,
85375 Neufahrn
Tel.: 08165 / 90 95 81

	2. Jugendleiter
	Mathias Schwenck, Kochbäckergasse 18,
85354 Freising
Tel.: 08161 / 14 09 95

	Spiellokal
	Feuerwache Luitpoldanlage (Volksfestplatz)
85356 Freising
Wegbeschreibung siehe Homepage des SK Freising.

	Mannschaftsführer
	siehe 1. Jugendleiter


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	273
	Voggenreiter,Simon
	96
	1429-35

	2
	276
	Zill,Frederic
	95
	1453-44

	3
	277
	Stettner,Julian
	94
	1381-28

	4
	287
	Valio-Ottowitz,Lucas
	94
	1342-33

	5
	272
	Voggenreiter,Sara
	94
	1253-37

	6
	298
	Kaiser,Christoph
	95
	1051-20

	7
	301
	Kirchfeld,Leonhard
	97
	1050-12

	8
	302
	Bosse,Lea
	97
	941-11

	9
	310
	Eglhuber,Lorenz
	98
	863-10

	10
	1009
	Kremser, Nina
	93
	796-01

	11
	279
	Pepe,Daniel 
	93
	765-10

	12
	1015
	Sperlein, Dominik
	94
	770- 2

	13
	280
	Pepe,Gabriel
	97
	761- 2


TuS Geretsried

	1. Jugendleiter
	Richard Martin, Alpspitzweg 14, 82538 Geretsried
Tel.: 08171 / 808 61

	2. Jugendleiter
	Otto Reichenauer, Beethovenweg, 82538 Geretsried
Tel.: 08171 / 314 25

	Spiellokal
	TuS-Vereinsheim, Jahnstr. 4, 82538 Geretsried
Am Isaraustadion

	Wegbeschreibung
	Von der B11 Ausfahrt Schul- und Sportzentrum abfahren, an der Ampel über die Kreuzung in die Jahnstraße,  weiter um das Stadion zum Vereinsheim.
S7 bis Wolfratshausen, mit dem Bus bis zu Gymnasium Geretsried, zu Fuß zurück zur Ampel rechts in Jahnstraße. 

	Mannschaftsführer
	Valentin Koch, Höfen 25, 82549 Königsdorf
Tel.: 08046/81 24


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	137
	Koch, Valentin
	93
	1448-17

	2
	135
	Stöver, Leon
	93
	1452-16

	3
	146
	Matkovic, Yves
	93
	1130-01

	4
	1005
	Höcher, Michael
	93
	 

	5
	149
	Reinmann, Sebastian
	92
	1013-03

	6
	152
	Martin, Thomas
	95
	987-08

	7
	133
	Aurednik, Maximilian
	93
	911-07

	8
	155
	Schwab, Simon
	92
	1079-03

	9
	1001
	Osthues, Ingolf
	92
	 

	10
	164
	Weitl, Stefan
	96
	814-02

	11
	160
	Huber, Andreas
	94
	 


SK Gräfelfing

	1. Jugendleiter
	Thomas Sörgel, Lochhamer Str. 79, 82166 Gräfelfing
Tel.: 089 / 89 89 28 57

	Spiellokal
	Antoniuskeller Gräfelfing,
Bahnhofstr. 110, 82166 Gräfelfing
Freitreppe neben dem Reisebüro

	Mannschaftsführer
	Paul Decher, Benedikterstr. 2, 81241 München
Tel.: 089 / 88 46 80


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	263
	Lüßmann, Thomas
	93
	1587-36

	2
	265
	Decher, Paul
	92
	1548-25

	3
	246
	Bothe, Thomas
	92
	1279-24

	4
	1004
	Kawelke, Anton
	93
	 

	5
	1015
	Barth, Stefan
	92
	1162-09

	6
	1011
	Bollmann, Laslo
	92
	1132-01

	7
	294
	Zametzer, Andreas
	94
	1061-07

	8
	283
	Hermelink, Julius
	94
	1137-08

	9
	305
	Höltgen, Benedikt
	94
	1026-12

	10
	286
	Schmid, Leon
	95
	900-06

	11
	308
	Freytag, Sebastian
	97
	895-02

	12
	319
	Obermayer, Tobias
	92
	782-03

	13
	297
	Bünger, Moritz
	92
	728-03

	14
	284
	Schmelting, Lukas
	93
	780-01


SV Haunwöhr

	1. Jugendleiter
	Jonathan Winter, Am Oberen Anger 13,
85051 Ingolstadt
Tel.: 08450 / 92 36 56

	Spiellokal
	Vereinsheim des Siedlerheims
Schrobenhausener Str. 6, 85051 Ingolstadt
Wegbeschreibung siehe Homepage des SV Haunwöhr.

	Mannschaftsführer
	siehe 1. Jugendleiter


   

	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	1001
	Eichschmied, Patrick
	92
	1539-09

	2
	073
	Köberle, Jonas
	93
	1425-31

	3
	099
	Winterholler, Christina
	96
	1469-33

	4
	079
	Groß, Patrick
	94
	1348-18

	5
	070
	Winter, Dinah
	92
	1148-26

	6
	087
	Eisinger, Fabian
	93
	838-08

	7
	092
	Eisinger, Adrian
	96
	877-07

	8
	094
	Betz, Johannes
	95
	938-08

	9
	102
	Belizaire, Jeannine
	97
	731-05

	10
	088
	Höbel, Sebastian
	94
	808-06

	11
	091
	Winter, Joshua
	96
	712-06

	12
	1000
	Grünauer, Manuel
	94
	 

	13
	103
	Troost, Dominik
	97
	 

	14
	1003
	Anfalow, Nina
	95
	 

	15
	1004
	Cremerius, Julian
	97
	 

	16
	1002
	Wittmann, Christopher
	97
	 


TSV Ingolstadt-Nord

	1. Jugendleiter
	Hans Brenner, Reiglstr. 11, 85113 Böhmfeld
Tel.: 08406 / 91 93 44, Handy: 0177 / 581 52 06

	2. Jugendleiter
	Rudolf Stark, Mühlgasse 7, 93336 Altmannstein
Tel.: 09446 / 91 97 77, Handy: 0171 / 579 05 15

	Spiellokal
	Sportgaststätte TSV Ingolstadt Nord
Wirffelstr. 25, 85055 Ingolstadt
Tel.: 0841 / 547 57 

	Wegbeschreibung
	hier klicken

	Mannschaftsführer
	Siehe 2. Jugendleiter


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	132
	Holmelin, Frank
	93
	1417-14

	2
	131
	Stark, Oliver
	94
	1097-11

	3
	133
	Stark, Linda
	92
	1028-16

	4
	128
	Rösler, Jörg
	92
	1046-03

	5
	136
	Kneidl, Maximilian
	92
	814-02

	6
	139
	Homner, Norbert
	92
	 

	7
	141
	Pfeiffer, Ralf
	93
	   

	8
	143
	Cieslik, Christoph
	93
	792-01

	9
	140
	Filip, Thomas
	96
	783-04

	10
	145
	Lipp, Oskar
	96
	 


TSV Rohrbach

	1. Jugendleiter
	Stefan Neumann, Ilmgrund 1, 85290 Geisenfeld
Tel.: 08452 / 736 85 64

	2. Jugendleiter
	Anton Knoblauch, Mühlweg 11a , 85296 Rohrbach
Tel.: 08442 / 5142

	Spiellokal
	vhs-Raum im Dachgeschoß des Kindergartens 'Löwenzahn'
Kirchenweg, 85296 Rohrbach 


Anfahrtsweg von Norden:
Auf der A9 Abfahrt Langenbruck. In Langenbruck dem Wegweiser nach Rohrbach folgen. In der Ortsmitte (Rathaus, Gasthaus Alter Wirt, Telefonzelle, Maibaum) führt der Kirchenweg rechts ab Richtung Kirche, Friedhof und Schule. Der Kindergarten ist schräg gegenüber vom Friedhof und ausgeschildert.
Anfahrtsweg von Süden:
Auf der A9 am Rasthof Holledau abfahren und dem Wegweiser nach Rohrbach folgen. Die zweite Rohrbacher Einfahrt links benutzen (also nicht Richtung Bahnhof). Immer geradeaus auf der Fahlenbacher Str. bis zur Ortsmitte. Hier (Rathaus, Gasthaus Alter Wirt, Telefonzelle, Maibaum) führt der Kirchenweg (leicht bergauf) links ab Richtung Schloss, Kirche, Friedhof und Schule. Der Kindergarten ist schräg gegenüber vom Friedhof und ausgeschildert. 

	Mannschaftsführer
	Herbert Baier, Walterskirchen 35a, 85307 Paunzhausen
Tel.: 08166 / 65 78


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	070
	Böhm, Dominik
	94
	1246-13

	2
	068
	Baier, Felix
	95
	1263-21

	3
	076
	Portune, Maria
	95
	1095-15

	4
	043
	Prechtl, Leonhard
	94
	1072-16

	5
	057
	Trampert, Florian 
	93
	1101-08

	6
	****
	Ocker, Felix *
	92
	 

	7
	064
	Koch, Lukas
	93
	876-05

	8
	081
	Rebmann, Leonhard
	92
	796-04

	9
	088
	Leppelsack, Hendrik
	94
	792-01

	10
	074
	Nistler, Felix
	93
	884-08

	11
	075
	Portune, Hannes
	97
	858-05

	12
	071
	Deuter, Michael
	97
	840-04


TSV Trostberg

	1. Jugendleiter
	Aldo Hartl, Peter-Müllritter-Str. 4, 83308 Trostberg
Tel.: 08621 / 64 95 37, Handy: 0160/97 30 33 90

	Spiellokal
	Heimat- bzw. Stadtmuseum, 2. Stock
Schedling 7, 83308 Trostberg

Auf der B 304 von Wasserburg kommend bis nach Altenmarkt. In Altenmarkt links auf die B 299 nach Trostberg. Nach dem Ortseingangsschild ‚Trostberg’ 3 km immer auf der B 299 durch Trostberg bis auf der rechten Seite eine Friedhofsmauer kommt. Dort links abbiegen (Schild ‚Altstadt – Museum - Friedhof). Nach ca. 200 m kommt auf der rechten Seite unser Spiellokal, das Heimatmuseum (Wandmalerei!!!). Im zweiten Stock ist das Spiellokal.

Von der anderen Seite, also aus Richtung Altötting kommt man auf der B 299 nach Trostberg. Nachdem Aldi auf der rechten Seite fährt man nach ca. 200 m rechts ab. Schild ‚Altstadt – Museum – Friedhof’ beachten und weiter wie vorher! 

	Mannschaftsführer
	Siehe 1. Jugendleiter


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	129
	Reisser, Simon
	93
	1327-14

	2
	138
	Stoppel, Michael
	92
	1071-08

	3
	122
	Steinberg, Johannes
	93
	1134-06

	4
	124
	Huffert, Thomas
	93
	891-06

	5
	128
	Malikowski, Tobias
	92
	1082-05

	6
	bea
	Hinterreiter, Markus
	95
	1138-04

	7
	142
	Knorr, Lukas
	92
	793-01

	8
	143
	Knott, Kirsten
	93
	996-04


SF Windach

	1. Jugendleiter
	Hans Kobert, Landsberger Str. 8, 86926 Greifenberg
Tel.: 08192 / 99 94 74

	2. Jugendleiter
	Dr. Bernhard Vonach, Feldgereuth 14, 86926 Greifenberg
Tel.: 08192 / 86 74

	Spiellokal
	Sportheim SF Windach, Jahnstr. 1, 86949 Windach
Tel.: 08193 / 77 88

	Mannschaftsführer
	Daniel Thanheiser, Schützenstr. 9, 86949 Windach
Tel.: 08193 / 86 96


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	053
	Thanheiser, Daniel
	93
	1298-08

	2
	078
	Kohlert, Thomas
	94
	1343-18

	3
	066
	Mayr, Tobias
	93
	1143-07

	4
	1002
	Weber, Fabian
	97
	 

	5
	072
	Pabst, Michelle
	92
	1123-08

	6
	077
	Bühr, Philipp
	92
	1049-06

	7
	084
	Böhm, Korbinian
	96
	1049-11

	8
	080
	Cardoso-Niedermeier, Klaus
	93
	931-02

	9
	068
	Geishauer, Tirza
	95
	742-05

	10
	090
	Ohling, Ivo
	96
	774-03

	11
	076
	Seyberth, Moritz
	94
	810-03

	12
	1005
	Pittrich, Dominik
	97
	 

	13
	092
	Popp, Timo
	97
	737-03

	14
	094
	Schmidt, Benedikt
	96
	 

	15
	098
	Dittler, Ludwig
	97
	


SC Wolfratshausen 1948

	1. Jugendleiter
	Renato Wittstadt, Fichtenweg 17, 82515 Wolfratshausen
Tel.: 08171 / 171 05

	2. Jugendleiter
	Bernd Queiss, Am Holz 21,
83623 Ascholding
Tel.: 08171/28814 

	Spiellokal
	Bürgerhaus Weidach, 1. Stock
Weidacher Hauptstr. 40, 82515 Wolfratshausen
Wegbeschreibung siehe Homepage des SC Wolfratshausen

	Mannschaftsführer
	Tobias Beck, Wasenweg 3,
82515 Wolfratshausen
Tel.: 08171 / 224 89


	Nr.
	ZPS
	Name, Vorname
	Jahr
	DWZ

	1
	200
	Beck, Tobias
	92
	 1606-26

	2
	218
	Beck, Philipp
	95
	1204-19

	3
	222
	Feigl, Andreas
	94
	 1052-17

	4
	224
	Reisner, Konstantin
	94
	765- 1

	5
	1012
	Semke, Matthias
	98
	 

	6
	1002
	Vogt, David
	94
	 

	7
	234
	Reischenbeck, Felix
	97
	 

	8
	bea
	Schwarzer, Jamie-Kevin
	96
	 

	9
	1003
	Taepper, Alexander
	99
	 

	10
	1004
	Hummler, Henry
	98
	 

	11
	1013
	Wolfgart, Bastian
	98
	 

	12
	223
	Wittstadt, Andreas
	94
	 

	13
	1005
	Klaus, Luis
	98
	 

	14
	1008
	Beil, Felix
	95
	 

	15
	1006
	Schauer, Nikolai
	98
	 

	16
	1009
	Bader, Daniel
	98
	 

	17
	232
	Balder, Lennard
	95
	 

	18
	1007
	Loth, Simon
	99
	 


Durchführungsbestimmungen der Mannschaftsmeisterschaft U16

Fide-Regeln

In allen Kämpfen wird nach den derzeit gültigen Regeln der FIDE gespielt. 

Turnierordnung
Es gilt ausnahmslos die Turnierordnung des Bezirkes Oberbayern. Sofern Sachverhalte nicht explizit unter den Artikeln zu finden sind, die die Jugend bzw. Jugendmannschaftsmeisterschaften betreffen, sind sinngemäß die allgemeinen Bestimmungen anzuwenden. 

Durchführungsbestimmungen
Sofern Sachverhalte nicht durch die Anwendung der FIDE-Regeln oder der Turnierordnung eindeutig geregelt sind, gelten die folgenden Durchführungsbestimmungen. Diese werden vom Spielleiter festgelegt und sind für alle Mannschaften und Spieler bindend.

Meldung der Mannschaft

Abgabe der Mannschaftsaufstellungen

Die Mannschaftsaufstellungen sind dem Spielleiter bis spätestens Sonntag, 23.09.2007 als Textdatei zu übersenden.
Die Mannschaftsaufstellung muss enthalten: 

1. Name, Anschrift, Rufnummer(n) und EMail des 1. Jugendleiters
2. Name, Anschrift, Rufnummer(n) und EMail des 2. Jugendleiters (optional)
3. Name, Anschrift, Rufnummer(n) und EMail des Mannschaftsführers
4. Name, Anschrift und Rufnummer des Spiellokals, eine kurze Wegbeschreibung sollte ebenfalls mit dabei sein.
5. Reihung der Spieler (s. Spielerliste) 

Spielerliste
Eine Mannschaft muss mindestens vier Spieler melden. Die Spieler mit den Brettnummern 1 bis 4 heißen Stammspieler, die Spieler ab Brettnummer 5 Ersatzspieler. Die mögliche Anzahl der Ersatzspieler ist nicht begrenzt. 

Zu jedem Spieler sind folgende Daten anzugeben:
a) Brettnummer
b) ZPS-Nummer oder "bea", falls diese noch nicht bekannt ist.
c) Name und Vorname
d) Geburtsjahr 

Teilnahmeberechtigung
Teilnahmeberechtigt sind nur Spieler(innen) der Jahrgänge 1992 und jünger.
Die Spieler(innen) müssen für den Verein aktives Spielrecht besitzen. Jeder Verein ist darüber selbst verantwortlich und kann sich nicht auf die Kontrolle durch den Spielleiter verlassen.
Wird eine fehlerhafte Aufstellung abgegeben, so ist der Spielleiter berechtigt, nicht spielberechtigte Spieler aus dieser Aufstellung zu streichen!
Der Einsatz eines solchen Spielers in einem Mannschaftskampf hat den sofortigen Verlust mit 0:2 Punkten und 0:4 Brettpunkten zur Folge! 

Nachmeldungen von Spielern

Wird nach dem Abgabetermin der Mannschaftsmeldungen ein Spieler nachgemeldet, so ist dieser an die letzte Position der Aufstellung zu setzen.
Der Spieler darf erst eingesetzt werden, wenn dieser vom Referenten für Mitgliedererfassung, Karl-Heinz Neubauer, eine Freigabe erhalten hat. 

Bei Einsatz von ausländischen Spielern sind die Bestimmungen der BSJ zu beachten!

Die Nachmeldung ist vor dem ersten Einsatz dieses Spielers dem Spielleiter schriftlich mitzuteilen.
Der Einsatz eines nicht spielberechtigten Spielers hat den Verlust des Wettkampfes mit 0:2 Mannschafts- und 0:4 Brettpunkten zur Folge.
Setzen beide Mannschaften jeweils einen nicht spielberechtigten Spieler ein, so wird der Wettkampf mit 0:0 Mannschafts- und 0:0 Brettpunkten gewertet.

Der nachgemeldete Spieler ist spielberechtigt, wenn er in der offiziellen Mannschaftsaufstellung auf der Homepage verzeichnet ist oder anderweitig eine Genehmigung des Spielleiters vorliegt.
Die Mannschaftsaufstellungen der einzelnen Vereine sind im Menue Mannschaftsaufstellungen einzusehen.

Wenn Sie einen Spieler nachmelden wollen, so gehen Sie am besten wie folgt vor: 

Schritt 1 - Spielrecht beantragen 

Beantragen Sie sofort bei Herrn Neubauer das aktive Spielrecht. Dies kann einmal als Neuanmeldung geschehen, falls der Spieler bisher noch nie für einen anderen Verein gespielt hat.
Falls der Spieler von einem anderen Verein kommt, muss entsprechend eine Freigabe vorliegen. Zudem ist hier auch die Turnierordnung zu beachten. 

Schritt 2 - Nachmeldung 

Sobald Sie von Herrn Neubauer eine entsprechende Nachricht erhalten haben, ist der Spieler teilnahmeberechtigt. Leiten Sie dem Spielleiter bitte diese Erklärung zusammen mit der Nachmeldung weiter. Der nachgemeldete Spieler ist am Ende der bisherigen Mannschaftsmeldung einzutragen.
Haben Sie mehrere Spieler gleichzeitig nachzumelden, können Sie entscheiden, in welcher Reihenfolge die nachgemeldeten Spieler einzutragen sind. 

Schritt 3 - Spielberechtigung 

Der Spieler ist dann Spielberechtigt, wenn er auf der Homepage des Bezirks in Ihrer Mannschaftsaufstellung gepostet ist.
Bei kurzfristigen Vorgängen genügt aber auch eine entsprechende Mail durch den Spielleiter oder auch die mündliche Einverständniserklärung.
Sollte sich nachträglich herausstellen, dass die Teilnahmeberechtigung nicht vorhanden war, so wird wie o.a. verfahren. 

Spielverlegung

- aufgrund gegenseitigen Einvernehmens

Eine Spielverlegung setzt in allen Fällen eine Einigung der beiden Vereine voraus. Beide Vereine müssen den Spielleiter vor dem neuen Termin informieren, am besten eine entsprechende Email senden, aus der hervorgeht, dass eine Einigung zustande kam.
Eine Vorverlegung ist immer zulässig, eine Verlegung des Kampfes nach dem Rundentermin bedarf der Zustimmung des Spielleiters. 

- aufgrund Anordnung des Spielleiters
Ein gedrängter Terminplan macht es häufig unmöglich, die Interessen aller beteiligten Mannschaften ausreichend zu berücksichtigen. Daher ist es möglich, dass es zu Terminkollisionen mit Veranstaltungen von BSB und BSJ kommt.
Vereine können daher vom Spielleiter eine Verlegung verlangen, wenn am Spieltag Spieler am BSJ-Kader teilnehmen wollen oder sonstige wichtige schachliche Ereignisse stattfinden.
Sofern mit dem Gegner keine Einigung zustande kommt, entscheidet der Spielleiter unter der Wahrung der Interessen beider Vereine über einen geeigneten Nachholtermin. 

Strafbestimmungen
Wurde der Spielleiter nicht über eine Spielverlegung informiert, so haben beide Vereine wegen Verstoßes gegen die Meldefrist 15,- € zu bezahlen.
Erfolgt die Verlegung gegen die Zustimmung des Spielleiters, so gelten beide Vereine als nicht angetreten. Der Kampf wird dann mit 0:0 Mannschafts- und 0:0 Brettpunkten gewertet.

Eine Verlegung gilt offiziell als bestätigt, wenn dies der Spielleiter beiden Mannschaften schriftlich mitgeteilt hat oder die Verlegung offiziell auf der Homepage erscheint.

Schiedsrichter

Vor Beginn des Wettkampfes ist ein Schiedsrichter zu bestimmen, dieser sollte mindestens im Besitz einer Turnierleiterlizenz sein.
Beide Mannschaften können Schiedsrichter vorschlagen, kommt keine Einigung zustande, benennt der Heimverein den Schiedsrichter.
Hierbei sei auf § 3.5 der TO verwiesen, nach der Schiedsrichter mit mindestens Turnierleiterlizenz vorzuziehen sind!
Dies bedeutet:

- Von beiden Vereinen sind Personen mit Turnierleiterlizenz anwesend:
Heimverein benennt bei Nichteinigung den Schiedsrichter

- Nur der Heimverein hat eine Person mit Turnierleiterlizenz dabei:
Heimverein stellt diese als Schiedsrichter

- Nur der Gastverein hat eine Person mit Turnierleiterlizenz dabei:
Gastverein stellt diese als Schiedsrichter

- Von beiden Vereine hat keine der anwesenden Personen Turnierleiterlizenz:
Heimverein benennt bei Nichteinigung den Schiedsrichter

Wettkampfbeginn

Allgemeiner Spielbeginn 

Alle Wettkämpfe beginnen an den festgesetzten Tagen um 14.00 Uhr. Es steht den Vereinen allerdings frei, einen Termin vor 14.00 Uhr zu vereinbaren. Ein nach 14.00 Uhr vereinbarter Beginn bedarf der Zustimmung durch den Spielleiter. Sofern bei Nachholterminen nichts anderes zwischen den Vereinen vereinbart wurde, kann bei Samstagsterminen ebenfalls von Spielbeginn 14.00 Uhr ausgegangen werden. 

Wartepflicht 

Die Wartepflicht beträgt eine Stunde.

Trifft eine der beiden Mannschaften bis zum Ablauf der Wartefrist nicht ein, so hat diese den Wettkampf mit 0:2 Mannschafts- und 0:4 Brettpunkten verloren.

Bei schuldhaftem Nichtantreten erfolgt gemäß Turnierordnung neben einer Geldstrafe von 50 Euro auch ein Abzug von zwei Punkten für die kommende Saison!

Bei entsprechenden Härtefällen (Witterung, höhere Gewalt) kann der Wettkampf durch den Spielleiter neu angesetzt werden. 

Spielberichtskarte 

Spätestens 5 Minuten vor Wettkampfbeginn muss dem Schiedsrichter die Spielberichtskarte mit den Aufstellungen beider Mannschaften vorliegen. Anzugeben ist bei jedem Spieler die Brettfolgenummer aus der Mannschaftsaufstellung sowie Name und Vorname. 

Der Schiedsrichter prüft, ob je Spieler beide Daten vorliegen. Für die ordnungsgemäße Mannschaftsaufstellung ist aber alleine der Mannschaftsführer verantwortlich, eine fehlerhafte Brettbesetzung kann also nicht dem Schiedsrichter angelastet werden. 

Eine Mannschaftsaufstellung kann nach Freigabe der Bretter nicht mehr geändert werden, selbst wenn offensichtliche Mängel wie fehlerhafte Brettreihenfolge oder nicht teilnahmeberechtigter Spieler danach festgestellt werden. 

Mobiltelefone

Aufgrund Art. 12.2 b) der ab 01.07.2005 gültigen FIDE-Regeln

Das Mitbringen von Mobiltelefonen oder anderen Kommunikationsmitteln, die nicht vom Schiedrichter genehmigt wurden, in das Turnierareal ist streng verboten.
Falls das Mobiltelefon eines Spielers während der Partie läutet, hat der Spieler die Partie verloren. Das Ergebnis des Gegners legt der Schiedsrichter fest.

legt die Spielleitung hier für die Schiedsrichter fest:

1. Hinweis vor Turnierbeginn
Der Schiedsrichter weist unmittelbar vor Beginn des Wettkampfes auf das Verbot von Mobiltelefonen hin. 

2. Pflichten der Spieler
Die Spieler müssen mitgebrachte Mobiltelefone dem Schiedsrichter anzeigen und diese während des Wettkampfes ausschalten. Ein Verbot von Mobiltelefonen im Turnierareal ist problematisch, weil den Jugendlichen die Möglichkeit zugestanden werden muss, Ihre Eltern anrufen zu können, etwa, um abgeholt werden zu können.
Die Benutzung des Mobiltelefons während der Partie ist generell verboten. Ausnahmen bedürfen der ausdrücklichen Genehmigung durch den Schiedsrichter. Dabei ist es unerheblich, ob bei Benutzung des Mobiltelefons das Turnierareal verlassen wird. 

3. Pflichten der Betreuer
Die Betreuer müssen, solange sie sich im Turnierareal befinden, ihre Mobiltelefone ebenfalls ausschalten. Sie unterstützen den Schiedsrichter bei der Umsetzung der hier angegebenen Bestimmungen. 

4. Bestrafungen
Ein Spieler, dessen Mobiltelefon während der Partie im Turniersaal läutet, hat seine Partie sofort verloren und bekommt 0 Punkte. Sein Gegner bekommt einen Punkt, es sei denn, dass es diesem nicht mehr möglich ist, eine Mattstellung herbeizuführen. In diesem Fall endet die Partie mit 0,0:0,5.
Über die Auswertung der Partie nach DWZ entscheidet der zuständige Wertungsreferent.

Ein Zuschauer, dessen Mobiltelefon läutet, ist des Turniersaales zu verweisen.
Verhängt ein Schiedsrichter eine der o.a. Strafen, so hat er zusätzlich den Spielleiter darüber zu informieren.

Zeitkontrolle

Die Bedenkzeit beträgt pro Spieler 2 Stunden für die ersten 40 Züge plus 30 Minuten für den Rest der Partie.

Die Uhren sind einheitlich auf 4.00 Uhr zustellen, die erste Zeitkontrolle ist somit um 6.00 Uhr.
Sobald ein Blättchen gefallen ist, hält der Schiedsrichter die Uhr an und stellt, sofern keine Zeitüberschreitung vorliegt, diese bei beiden Spielern um 30 Minuten vor. Die endgültige Zeitkontrolle ist dann um 7.00 Uhr.
Der Schiedsrichter ist verpflichtet, eine Zeitüberschreitung bei beiden Zeitkontrollterminen festzustellen.

Digitale Uhren sind zulässig und wünschenswert, sofern auf ihnen der Modus 2 h + 30 min. eingestellt werden kann.

Die Uhren sollten so aufgestellt sein, dass der Schiedsrichter sie alle jederzeit im Blick hat. Der Schiedsrichter ist daher berechtigt, die Sitzordnung der einzelnen Spieler festzulegen.
Ein Recht des Spielers mit den schwarzen Steinen, zu bestimmen, auf welcher Seite des Brettes die Uhr steht, gibt es nicht!

Remisreklamation in der Endspurtphase

Ein Spieler hat das Recht, gemäß Art. 10.2 der FIDE-Regeln ein Remis zu beanspruchen. Da bei den Mannschaftskämpfen kein neutraler Schiedsrichter anwesend ist, gilt Anhang D der FIDE-Regeln.
Somit ist bei einer Reklamation nach Art. 10.2 wie folgt zu verfahren: 

1. Der Schiedsrichter überprüft, ob der Spieler reklamieren darf. Dies ist nur zulässig, wenn dieser eine Restbedenkzeit von höchstens zwei Minuten hat. Die Bedenkzeit darf nicht überschritten sein. 

1. Der Schiedsrichter fragt den Gegner, ob er mit einem Remis einverstanden ist. Eine Reklamation nach Art. 10.2 ist auch als Remisangebot zu verstehen. Ist der Gegner damit einverstanden, ist die Partie sofort remis. 

1. Ansonsten sind dem Spielleiter zu übersenden:
- Schlussstellung mit Angabe von Uhrzeit und Zugrecht
- Partieaufzeichnungen beider Spieler
- Durch welchen Spieler die Reklamation erfolgte
- Begründung der Reklamation 

Der Spielleiter trifft gem. Anhang D der FIDE-Regeln eine Entscheidung

War die Reklamtion also berechtigt, so wird die Partie remis gegeben, ansonsten muss auf Verlust gegen den reklamierenden Spieler entschieden werden. 

Ergebnismeldung

Das Ergebnis ist am selben Tag bis 20.00 Uhr dem Spielleiter durch den Heimverein per Email oder Fax mitzuteilen. Die Ergebnismeldung sollte zur Kontrolle auch CC an den Gastverein gesendet werden.
Ist keine Email- oder Fax-Möglichkeit vorhanden, so ist das Ergebnis (Mit den Namen und Ergebnissen an den einzelnen Brettern) fernmündlich ebenfalls bis 20.00 Uhr dem Spielleiter mitzuteilen.

Dies gilt auch für Nachholtermine!
Die Wettkampfkarte ist nur im Protestfall durch den Heimverein an den Spielleiter zu senden, ansonsten ist sie bis drei Monate nach Ende der letzten Runde aufzubewahren.

Die Überschreitung des Meldetermins (20.00 Uhr am Spieltag) wird mit 15,- € bestraft.

Eine Email oder ein Fax ist selbstverständlich nicht notwendig, wenn die Wettkampfkarte dem Spielleiter persönlich nach dem Wettkampf übergeben wurde.

Die Ergebnisse werden in der Regel durch den Spielleiter noch am selben Tag aktuell auf den entsprechenden Seiten der Homepage abgebildet.

